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1
nvdtarea limbii romdane ca limbd maternd : nivel prescolar |
nvatarea limbii romane ca limbd straéing @ nivel prescolar/ scolar !

/ < [
/ Jocul cuvintelor de IARNA - de la 2 la 7 jucdtori

—

Instructiuni de folosire

92 Materiale necesare

. Foarfecd
. Aparat de laminat + 6 folii (huse) de laminat

“{ Instructiuni de folosire

P. Continut Utilizare

1-4 7 planse de joc Paginile de la 1la 4 se imprimd& color, se lamineazd, apoi se decupeazd
pentru a obtine cele 7 planse de joc.

5-6 35 de imagini de joc Paginile de la 5 la 6 se imprimd color, se lamineazd, apoi se decupeazd

pentru a obtine cele 35 de imagini de joc.
/" Regulide joc
Pregdtire

Fiecare jucdtor primeste cate o plansd din cele 7.
Cele 35 de Imagini decupate se pun la mijloc, cu fata in jos.

Derulare

Fiecare jucdtor, pe rand, alege cate o imagine, o intoarce pe fatd, apoi jucdtorul care are acea imagine pe plansd spune ce
reprezintd imaginea si o plaseazd pe plansa sa. Variantd: Plansele se pot pune si ele cu fata in jos, dupd ce au fost memorate
. de copii. Cand imaginile sunt extrase, copiii vor recunoaste elementele de pe plansa lor fard a o vedea.

. Castigd jucatorul care a terminat primul de completat cele 5 imagini de pe plansa.
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