
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GHIOCEI CUIB  

LOPATĂ COPAC  
ÎNFLORIT  

RÂNDUNELE  SOARE  

GĂRGĂRIȚĂ  
BOBOC 

DE FLOARE  LĂCRĂMIOARE  

BRÂNDUȘE 
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 Jocul 
cuvintelor 

 

 Jocul 
cuvintelor 
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FLUTURE  MĂRȚIȘOR 

ALBINĂ  LILIAC  CIREAȘĂ  

PUI  

OMIDĂ  CĂPȘUNĂ  PAȘTE  

STROPITOARE  

 Jocul 
cuvintelor 

 

 Jocul 
cuvintelor 
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IEPURE  

PLOAIE DE 
PRIMĂVARĂ  

 

BARZĂ  

CEAPĂ  
VERDE  

CAISĂ  

 

PUPĂZĂ  CER ALBASTRU  

SEMINȚE 
OUĂ  

ROȘII  
MUGURI  

 Jocul 
cuvintelor 

 

 Jocul 
cuvintelor 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BOBOC  
DE RAȚĂ  

TIMP FRUMOS 
DE JOACĂ  

RIDICHI MIEL  
USTUROI 
VERDE  

 Jocul 
cuvintelor 

 

Jocul cuvintelor de IARNĂ – de la 2 la 7 jucători 
 

 

Instrucțiuni de folosire 

 Materiale necesare 

• Foarfecă 
• Aparat de laminat + 6 folii (huse) de laminat 
 

 Instrucțiuni de folosire 

P. Conținut   Utilizare 
 
1-4  7 planșe de joc  Paginile de la 1 la 4 se imprimă color, se laminează, apoi se decupează 

pentru a obține cele 7 planșe de joc. 
5-6 35 de imagini de joc  Paginile de la 5 la 6 se imprimă color, se laminează, apoi se decupează 

pentru a obține cele 35 de imagini de joc. 
 Reguli de joc 

 

Pregătire 
 

Fiecare jucător primește câte o planșă din cele 7. 
Cele 35 de Imagini decupate se pun la mijloc, cu fața în jos..  
 

Derulare 
 

Fiecare jucător, pe rând, alege câte o imagine, o întoarce pe față, apoi jucătorul care are acea imagine pe planșă spune ce 
reprezintă imaginea și o plasează pe planșa sa. Variantă: Planșele se pot pune și ele cu fața în jos, după ce au fost memorate 
de copii. Când imaginile sunt extrase, copiii vor recunoaște elementele de pe planșa lor fără a o vedea. 
Câștigă jucătorul care a terminat primul de completat cele 5 imagini de pe planșă. 
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Învățarea limbii române ca limbă maternă : nivel preșcolar 
Învățarea limbii române ca limbă străină : nivel preșcolar/ școlar 

$ 
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